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บทคัดยอ 

 เนื่องดวยปจจุบันโรงเรียนอิเล็กทรอนิกสในชวงวันหยุดราชการไมมีเจาหนาที่ดูแลรักษาตนไม 

อาจทำใหตนไมที ่ปลูกไวขาดแคลนน้ำและแหงเหี ่ยว เชน วันหยุดยาวปใหมไมมีเจาหนาที่ 

รดน้ำตนไม จึงทำใหตนไมขาดน้ำ  

  โครงงานสิ ่งประด ิษฐ ช ิ ้นน ี ้  จ ึงถ ูกค ิดค นเพ ื ่อแบงเบาภาระในการรดน้ำต นไม และ 

ชวยประหยัดเวลาของเจาหนาที่  

     เนื่องจากโรงเรียนอิเล็กทรอนิกส กองวิทยาการ กรมอิเล็กทรอนิกสทหารเรือ มีการรดน้ำ     

ตนไมที่ไมเพียงพอ อาจทำใหตนไมขาดน้ำและตายได 

    ดังนั้นคณะผูจัดทำโครงงานสิ่งประดิษฐ จึงไดคิดคนวิธีการชวยในการประหยัดเวลาและการ

ดูแลตนไมที่ปลูกไวไดอยางสม่ำเสมอ และไดบูรณาการความรูที่ไดเรียนมาพัฒนาใหเกิดประโยชน

สูงสุดแกโรงเรียนอิเล็กทรอนิกส 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

1.1 ทีม่าและความสำคัญ 

        เนื่องจากปจจุบันเจาหนาท่ีของโรงเรียนอิเล็กทรอนิกส ในวันหยุดราชการ จะไมมีเจาหนาท่ีมาดูแลรดน้ำ

ตนไม  ดังนั้นทางกลุมจึงไดมีแนวคิดท่ีจะประดิษฐเครื่องมือรดน้ำตนไมอัตโนมัติข้ึน เพ่ือชวยในการรดน้ำตนไม

ในวันหยุดราชการแทนเจาหนาท่ี นอกจากนี้ทางกลุมยังจะไดมีโอกาสนำความรูเก่ียวกับวิชาตางๆ ท่ีเรียนมา

นำมาใชประโยชนในการทำโครงงานสิ่งประดิษฐ 

1.2 วัตถุประสงค 

       1.2.1 เพ่ือสรางเครื่องมือท่ีชวยในการรดน้ำตนไมในพ้ืนท่ีขนาดไมกวางมาก เชน แปลงไมดอก ไมประดับ

ท่ีอยูรอบๆ บริเวณโรงเรียนอิเล็กทรอนิกส  เปนตน 

       1.2.2 เพ่ือชวยในการแบงเบาภาระและประหยัดเวลาของเจาหนาท่ีในการดูแลรดน้ำตนไม ในพ้ืนท่ี

โรงเรียนอิเล็กทรอนิกส          

        1.2.3 เพ่ือนำเอาเทคโนโลยีดานอิเล็กทรอนิกสเขามามีบทบาทในชีวิตประจำวันใหมากข้ึน เพ่ือเพ่ิมความ  

สะดวกสบาย และการบริหารจัดการสิ่งแวดลอมบริเวณโรงเรียนอิเล็กทรอนิกส    

1.3 สมมติฐาน 

        หากพ้ืนดินขาดน้ำ มีคาความชื้นต่ำกวาท่ีกำหนด Sensor ท่ีตรวจจับความชื้นจะทำงานโดยสงคา

ความชื้นในดินท่ีตรวจจับไดจากปลายของ Sensor ใหกับวงจรควบคุม จากนั้นวงจรควบคุมจะสั่งงานใหปมน้ำ

ทำงาน โดยจายกระแสไฟใหปมน้ำดูดน้ำสงใหหัวสปริงเกอรพนน้ำออกมาเปนละอองฝอยรดตนไมท่ีเราตองการ  

เม่ือมีปริมาณน้ำท่ีไหลลงสูพ้ืนดิน ทำใหพ้ืนดินมีความชื้นเพ่ิมข้ึนเพียงพอตามคาท่ีกำหนดไว sensor จะสงคา

ความชื้นใหวงจรควบคุม และวงจรควบคุมจะสั่งงานใหปมน้ำหยุดทำงาน 

1.4 ขอบเขตการทำโครงงาน 

        1. ศึกษาการทำงานของอุปกรณตรวจจับความชื้นในดิน 

        2. ศึกษาการทำงานของซอฟแวรควบคุมการทำงานดวยการเขียนโปรแกรมภาษซี กับบอรดไมโครคอนโทรลเลอร 

        3. ออกแบบวงจรควบคุมความชื้นในดิน 

        4. ออกแบบโมเดลระบบรดน้ำตนไมเพ่ือศึกษาการทำงาน 

1.5  ประโยชนที่ไดรับจากโครงงาน 

       1. ไดเรียนรูการทำงานของ Sensor ตรวจจับความชื้นในดิน 

       2. สามารถเขียนโปรแกรมสั่งงานปมน้ำได 

       3. เขาใจหลักการทำงานของเครื่องมือรดน้ำอัตโนมัติ 

       4. ไดนำความรูจากการทดลองวงจรมาออกแบบวงจรควบคุมอุปกรณได 

       5. สามารถผลิตเครื่องมือท่ีสามารถชวยรดน้ำตนไมได        

       6. สามารถประดิษฐเครื่องมือท่ีสามารถลดการใชแรงงานจากเจาหนาท่ี และประหยัดเวลาได 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ขอมูลอุปกรณท่ีใชในโครงงาน 

2.1 เซ็นเซอรวัดความช้ืนในดิน (Soil Moisture Sensor  

             ใชวัดความชื้นในดิน หรือใชเปนเซ็นเซอรน้ำ สามารถตอใชงานกับไมโครคอนโทรลเลอรโดยใช

อนาล็อกอินพุตอานคาความชื้น หรือเลือกใชสัญญาณดิจิตอลท่ีสงมาจากโมดูล สามารถปรับความไวไดดวยการ

ปรับความตานทานแบบปรับคาได (Trimpot  

           หลักการทำงาน 

            การใชงาน จะตองเสียบแผน PCB สำหรับวัดลงดิน เพ่ือใหวงจรแบงแรงดันทำงานไดครบวงจร 

จากนั้นจึงใชวงจรเปรียบเทียบแรงดันโดยใชไอซีออปแอมปเบอร LM393 เพ่ือวัดแรงดันเปรียบเทียบกัน

ระหวางแรงดันดันท่ีวัดไดจากความชื้นในดิน กับแรงดันท่ีวัดไดจากวงจรแบงแรงดันปรับคาโดยใช Trimpot 

หากแรงดันท่ีวัดไดจากความชื้นของดิน มีมากกวาก็จะทำใหวงจรปลอยคาลอจิก 1 ไปท่ีขา D0 แตหากความชื้น

ในดินมีนอย ลอจิก 0 จะถูกปลอยไปท่ีขา D0  ขา A0 เปนขาสัญญาณแบบ Analog ท่ีตอโดยตรงกับวงจรท่ีใช

วงความชื้นในดิน ซ่ึงใหคาแรงดันออกมาตั้งแต 0 - 5V (ในทางอุดมคติ โดยหากความชื้ นในดินมีมาก แรงดัน   

ท่ีปลอยออกไปก็จะนอยตามไปดวย ในลักษณะของการแปรผันกลับ 

 

 

 

รูปท่ี 2.1 Soil Moisture Sensor 
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      2.2 รีเลยบอรด (Relay Board  

   

 

 

 

     

รูปท่ี 2.2.1 รีเลยบอรด (Relay Board  

        เปนรีเลยบอรดชนิด 2 ชอง ใชไฟเลี้ยง 5 โวลต สงสัญญาณควบคุมแบบ Active Low ใชงาย ถาตองการ 

ใหรีเลยติดสงสัญญาณ 0 ออกไป ถาตองการใหดับสงสัญญาณ 1 ออกไป วงจรเปนแบบแยกกราวด Opto 

isolated relay ปลอดภัยตอวงจรไมโครคอนโทรเลอร 

      คุณสมบัติ 

• การเชื่อมตอ Arduino Relay module มาตรฐานท่ีสามารถใชควบคุมไดโดยตรงจาก

ไมโครคอนโทรนเลอร เชน  Arduino , 8051, AVR, PIC, DSP, ARM, ARM, MSP430,   

TTL logic 

• ใชแรงดัน 5 โวลต 

• Relay Module สามารถใชแรงดัน 5 โวลตจากบอรด arduino ท่ีมีขา 5 โวลตได 

• ใชควบคุมไฟฟาแรงสูงไดท่ี DC30V 10A , AC 250V 10A 

• มีไฟบอกสถานะการทำงานของ Arduino Relay รีเลยทุกชอง  

• เชื่อมตอดวยข้ัวสกรู ทำใหติดตั้งไดงายและสะดวก 

• ใชกระแสขับ relay แตละตัวท่ี 15-20 mA 

• การสงสัญญาณควบคุมรีเลยเปนแบบ Active low 

• วงจรขับรีเลยเปนแบบแยกกราวด Opto isolated Relay ปลอดภัยตอวงจร

ไมโครคอนโทรเลอร Arduino Relay 

 

  

 

 

 

รูปท่ี 2.2.2 แสดงสภาวะการทำงานของรีเลย 
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จุดตอใชงานมาตรฐาน ประกอบดวย 

           จุดตอ NC ยอมาจาก normal close หมายความวาปกติดปด หรือ หากยังไมจายไฟใหขดลวด

เหนี่ยวนำหนาสัมผัสจะติดกัน โดยท่ัวไปเรามักตอจุดนี้เขากับอุปกรณหรือเครื่องใชไฟฟาท่ีตองการใหทำงาน

ตลอดเวลา เชน 

          จุดตอ NO ยอมาจาก normal open หมายความวาปกติเปด หรือหากยังไมจายไฟใหขดลวด

เหนี่ยวนำหนาสัมผัสจะไมติดกัน โดยท่ัวไปเรามักตอจุดนี้เขากับอุปกรณหรือเครื่องใชไฟฟาท่ีตองการควบคุม 

การเปดปดเชนโคมไฟสนามหนาบาน 

          จุดตอ COM ยอมากจาก common คือจุดรวมท่ีตอมาจากแหลงจายไฟ 
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2.3 บอรดไมโครคอนโทรลเลอร NodeMCU ESP8266   
           NodeMCU (โหนด เอ็มซียู คือ บอรดคลาย  Arduino ท่ีสามารถเชื่อมตอกับ WiFi ได, สามารถ    เขียน
โปรแกรมดวย Arduino IDE ไดเชนเดียวกับ Arduino และบอรดก็มีราคาถูกมากๆ เหมาะแกผูท่ีคิด    จะ
เริ่มตนศึกษา หรือทดลองใชงานเก่ียวกับ Arduino, IoT, อิเล็กทรอนิกส หรือแมแตการนำไปใชจริง         ใน
โปรเจคตางๆ ก็ตาม เพราะราคาไมแพง ภายในบอรดของ NodeMCU ประกอบไปดวย ESP8266 
(ไมโครคอนโทรลเลอรท่ีสามารถเชื่อมตอ WiFi ได พรอมอุปกรณอำนวยความสะดวกตางๆ เชน พอรต micro 
USB สำหรับจายไฟ/อัปโหลดโปรแกรม, ชิพสำหรับอัปโหลดโปรแกรมผานสาย USB, ชิพแปลงแรงดันไฟฟา 
และขาสำหรับเชื่อมตออุปกรณภายนอก เปนตน 
          ESP8266 เปนชื่อเรียกของชิฟของโมดูล ESP8266 สำหรับติดตอสื่อสารบนมาตรฐาน WiFi ทำงาน     
ท่ีแรงดันไฟฟา 3.0-3.6V ทำงานใชกระแสโดยเฉลี่ย 80mA รองรับคำสั่ง deep sleep ในการประหยัด
พลังงาน ใชกระแสนอยกวา 10 ไมโครแอมป  สามารถ wake up กลับมาสงขอมูลใช เวลานอยกวา               
2 มิลลิวินาที ภายในมี Low power MCU 32bit ทำใหเราเขียนโปรแกรมสั่งงานได มีวงจร analog to digital 
converter ทำใหสามารถอานคาจาก analog ไดความละเอียด 10 bit ทำงานไดท่ีอุณหภูมิ -40 ถึง 125 องศา
เซลเซียส เม่ือนำชิฟ ESP8266 มาผลิตเปนโมดูลหลายรุน ก็จะข้ึนตนดวย ESP866 แลวตามดวยรุน เชน    
ESP-01 , ESP-03 , ESP-07 , ESP-12E  ESP8266 ติดตอกับ WI-FI แบบ Serial สามารถเขียนโปรแกรม     
ลงไปในชิฟ โดยใช Arduino IDE ได ทำใหการเขียนโปรแกรมและใชงานเปนเรื่องงาย คลายกับการใช 
Arduino แนนอนวาสามารถติดตออุปกรณอ่ืน ๆ เซนเซอร ตาง ๆ แบบสไตล Arduino ถามีพ้ืนฐาน Arduino 
อยูแลว ก็เขาใจและใชงานไดรวดเร็ว 

 โมดูล ESP8266 มีหลายรุน และมีรุนใหมพัฒนาออกมาเรื่อย ๆ โดยโครงสรางและขาท่ีใชงานก็จะมีลักษณะ
คลายกันคือ 

 

• GPIO0 เปนขาสำหรับเลือกโหมด โดยเม่ือตอกับ GND จะเขาโหมดโปรแกรม เม่ือตองการใหทำงานปกติก็
ไมตองตอ 

• GPIO15 เปนขาท่ีตองตอลง GND เพ่ือใหโมดูลทำงาน 
• CH_PD หรือ EN เปนขาท่ีตองตอไฟ VCC เพ่ือ pull up สัญญาณ ใหโมดูลทำงาน โมดูลบางรนไมมีขา 

Reset มาให เม่ือตองการรีเซต ใหตอขา CH_PD กับ GND 
• Reset  ตอกับไฟ VCC เพ่ือ pull up สัญญาณ โดยเม่ือตองการรีเซต ใหตอกับไฟ GND 
• VCC เปนขาสำหรับจายไฟเลี้ยง ใชไฟเลี้ยง 3.0-3.6V 
• GND ตอกับไฟ 0V 
• GPIO เปนขาดิจิตอล INPUT/OUTPUT ทำงานท่ีไฟ 3.3V 
• ADC เปนขา Analog INPUT รับแรงดันสูงสุด 1V ความละเอียด 10bit หรือ 1024 คา 

เวลาโปรแกรมเพียงมองหาขาเหลานี้ แลวตอใหครบเทาท่ีมีขาใหตอ ก็สามารถโปรแกรม ESP8266 ไดทุกรุน 

การเขียนโปรแกรม ESP8266 Arduino IDE 

       สำหรับการตอวงจรของ ESP8266 เพ่ือเขียนโปรแกรมดวย Arduino เขียนโคดเหมือนกันทุกรุน โดย   

แตละรุนจะมีขาไมเทากัน ดังนั้นเราจึงตองเปรียบเทียบขา GPIO ใหถูกตองในการสั่งงานก็ใชไดแลว  การเขียน
โปรแกรมอัพโหลดโคดลงบอรด ESP8266 เกือบทุกรุน จะผานทาง Serial ท่ีขา rx ,tx โดยใชโมดูล USB TTL 

https://poundxi.com/arduino-%e0%b8%84%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%84%e0%b8%a3
https://poundxi.com/%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%98%e0%b8%b5%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a1-arduino-ide-%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99
https://poundxi.com/%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%98%e0%b8%b5%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a1-arduino-ide-%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%99
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ซ่ึงตองเสียเวลาในการตอวงจรเพ่ืออัพโหลดโคด อีกท้ังโมดูล ESP8266 หลาย ๆ รุนมีการตอขาท่ีเปนแบบ  
เซอรเฟสเมาส ทำใหไมสะดวกกับการตอทดลองบนบอรดทดลอง 

      ดังนั้นจึงมีการรวม โมดูล USB TTL และตอวงจรขยายขา ESP8266 ใหเปนขาระยะหางขนาด 2.54 mm 
ซ่ึงสามารถเสียบลงบอรดทดลองไดพอดี กลายเปน บอรด ESP8266 

โดยหนึ่งในบอรดท่ีนิยมใชงานคือ NodeMCU ซ่ึงใช โมดูล ESP8266 ESP-12E 

 บอรด ESP8266 NodeMCU V2   

 

 
  

 

 รปูท่ี 2.4.1 NodeMCU Version 2 
 

 
 

รูปท่ี 2.4.2 ตำแหนงขาตางๆ ของบอรด NodeMCU V2 
 

NodeMCU V2 เปน ESP8266-12E รวมกับ USB TTL ท่ีใชชิฟ CP2102 และขยายขาใหสามารถตอทดลองได
งายข้ึน มีปุม reset และ flash สำหรับใชโปรแกรม โดยใช Arduino IDE หรือโปรแกรมอ่ืน ๆ ไดอยางสะดวก 
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บอรด ESP8266 NodeMCU V3 

        NodeMCU V3 เปนบอรดทีคลายกับ NodeMCU V2 ท่ีตางกันคือ NodeMCU V3 จะมีขนาดกวางกวา 
และใชชิฟ USB TTL เปน CH340 ซ่ึงการตอขาใชงานและโคดโปรแกรมเหมือนกันทุกประการ 

 

รูปท่ี 2.4.3  NodeMCU Version 3 
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2.4 ปมน้ำ DC12V รุน AS180-12250A 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.5.1 ปมน้ำขนาดเล็กใชไฟตรงขนาด 12 โวลท 

ขอมูลอุปกรณ 

• SIZE : กวาง X ยาว X สูง = 4.4 X 3.8 X 3.7 CM. 

• แรงดันไฟฟา DC12 V 

• กำลังไฟฟา 4.2 วัตต 

• กินกระแส 0.35 A  

• สายไฟยาว 2 เมตร 

• สามารถใชงานกับแบตเตอรี่ 12V หรือ ใช กับแผงโซลาเซลลไมต่ำกวา 5 W  

• อัตราการไหลสุงสุด : 280 ลิตร/ชม. 

• อัตราการไหลสุงสุด : 4.7 ลิตร/นาที 

• ระดับน้ำสูงสุด : 200 CM. 
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 2.5 อุปกรณจายไฟแรงดนั 5 โวลท  (Adapter 5V  
         เปนแหลงจายไฟ 5V 1A ใหอุปกรณอิเล็กทรอสิกส มีแจ็คเสียบเขาบอรด Arduino ไดโดยตรง 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.6 อุปกรณจายไฟแรงดัน 5 โวลท   

รายละเอียด 

• 1x AC 100-240V to DC 5V  1A Switching Power supply Converter Adaptor 

• อะแด็ปเตอรแบบสวิตซ่ิง จาก AC 100-240V เปน ดีซี 5V  1 A 

• ดานปลายเปนดีซีแจคขนาด 5.5*2.5mm และใชไดกับ 5.5*2.1mm 

• ข้ัวในบวก ข้ัวนอกลบ 
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2.6 จอแสดงผลแบบ แอล ซ ีด ี (Display (LCD  
       ความรูทั่วไปเกี่ยวกบั LCD Display 
            จอ Liquid Crystal Display (LCD เปนจอแสดงผลรูปแบบหนึ่งท่ีนิยมนำมาใชงานกันกับระบบ   

สมองกลฝงตัวอยางแพรหลาย จอ LCD มีท้ังแบบแสดงผลเปนตัวอักขระเรียกวา Character LCD ซ่ึงมีการ

กำหนดตัวอักษรหรืออักขระท่ีสามารถแสดงผลไวไดอยูแลว และแบบท่ีสามารถแสดงผลเปนรูปภาพหรือ

สัญลักษณไดตามความตองการของผูใชงานเรียกวา Graphic LCD นอกจากนี้บางชนิดเปนจอท่ีมีการผลิต

ข้ึนมาใชเฉพาะงาน ทำใหมีรูปแบบและรูปรางเฉพาะเจาะจงในการแสดงผล เชน นาิกาดิจิตอล เครื่องคิดเลข 

หรือ หนาปดวิทยุ เปนตน 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.7.1 แสดงลักษณะจอแอล ซี ดี 

โครงสรางโดยทั่วไปของ LCD  

     โครงสรางของ LCD ท่ัวไปจะประกอบข้ึนดวยแผนแกว 2 แผนประกบกันอยู โดยเวนชองวางตรงกลางไว    

6-10 ไมโครเมตร ผิวดานในของแผนแกวจะเคลือบดวยตัวนำไฟฟาแบบใสเพ่ือใชแสดงตัวอักษร ตรงกลาง

ระหวางตัวนำไฟฟาแบบใสกับผลึกเหลวจะมีชั้นของสารท่ีทำใหโมเลกุลของผลึกรวมตัวกันในทิศทางท่ีแสง   

สองมากระทบเรียกวา Alignment Layer และผลึกเหลวท่ีใชโดยท่ัวไปจะเปนแบบ Magnetic โดย LCD 

สามารถแสดงผลใหเรามองเห็นไดท้ังหมด 3 แบบดวยกันคือ  

- แบบใชการสะทอนแสง (Reflective Mode LCD แบบนี้ใชสารประเภทโลหะเคลือบอยูท่ีแผนหลังของ LCD 

ซ่ึง LCD ประเภทนี้เหมาะกับการนำมาใชงานในท่ีท่ีมีแสงสวางเพียงพอ 

- แบบใชการสงผาน (Transitive Mode LCD แบบนี้วางหลอดไฟไวดานหลังจอ เพ่ือทำใหการอานคา         

ท่ีแสดงผลทำไดชัดเจน  

- แบบสงผานและสะทอน (Transflective Mode LCD แบบนี้เปนการนำเอาขอดีของจอแสดงผล LCD       

ท้ัง 2 แบบมารวมกัน 

     ในท่ีนี้เราจะกลาวถึงจอ LCD ท่ีแสดงผลเปนอักขระหรือตัวอักษร ตามทองตลาดท่ัวไปจะมีหลายแบบ

ดวยกัน มีท้ัง 16 ตัวอักษร 20 ตัวอักษรหรือมากกวา และจำนวนบรรทัดจะมีตั้งแต 1 บรรทัด 2 บรรทัด        

4 บรรทัดหรือมากกวาตามแตความตองการและลักษณะของงานท่ีใช หรืออาจจะมีแบบสั่งทำเฉพาะงาน       

ก็เปนได ในบทความนี้เราจะยกตัวอยางจอ LCD ขนาด 16x2 Character หรือท่ีนิยมเรียกกันวาจอ LCD      

16 ตัวอักษร  2 บรรทัด สามารถหาซ้ือไดงายและมีราคาไมสูง เหมาะสมกับการใชงานแสดงผลไมมาก         

ในหนาจอเดียว 
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     จอ LCD 16x2 Character ท่ีนิยมวางจำหนายจะมีอยู 2 แบบดวยกันคือ LCD แบบปกติท่ีเชื่อมตอ     

แบบขนาน (Parallel และ LCD แบบท่ีเชื่อมตออนุกรม (Serial แบบ I2C โดยท้ัง 2 แบบตัวจอมีลักษณะ

เดียวกันเพียงแตแบบ I2C จะมีบอรดเสริมทำใหสื่อสารแบบ I2C ไดเชื่อมตอไดสะดวกข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.7.2 แสดงลักษณะจอแอล ซี ดี แบบ 16x2 Character (Parallel  

ตอมาเราจะมาดูกันวาท้ัง 2 แบบมีขาหรือ Pin ในการเชื่อมตอแตกตางกันอยางไร โดยแบบแรกเปน         

แบบ Parallel มีท้ังหมด 16 ขาดวยกัน สวนแบบท่ีสองเปนแบบ I2C มีเพียง 4 ขา  

2.7.1  แบบ Parallel มี 16 ขา 

 

 

 

 

 

      

 

 

  รูปท่ี 2.7.3  โครงสรางจอ LCD 16x2 Character ใชการเชื่อมตอแบบ ขนาน  
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ตารางท่ี 1 ตารางขาของจอ LCD 16x2 แบบ Parallel 

  2.7.2 แบบ I2C มี 4 ขา 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.7.4  โครงสรางจอ LCD 16x2 Character ใชการเชื่อมตอแบบ (I2C  

 

ตารางท่ี 2 ตารางขาของจอ LCD 16x2 แบบ I2C 
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การควบคุมการแสดงผลของ LCD 

     ในการควบคุมหรือสั่งงาน ตัวจอ LCD นั้นมีสวนควบคุม (Controller รวมไวในตัวแลว ผูใชสามารถสงรหัส

คำสั่งควบคุมการทำงานของจอ LCD ผาน Controller วาตองการใชแสดงผลอยางไร โดย LCD Controller 

ของจอตัวนี้เปน Hitachi เบอร HD44780 และขาในการเชื่อมตอระหวาง LCD กับ Microcontroller มีดังนี้ 

          1. GND เปนกราวดใชตอระหวาง Ground ของระบบ Microcontroller กับ LCD  

          2. VCC เปนไฟเลี้ยงวงจรท่ีปอนใหกับ LCD ขนาด +5VDC  

          3. VO ใชปรับความสวางของหนาจอ LCD ขอมูล 

          4. RS ใชบอกให LCD Controller ทราบวา Code ท่ีสงมาทางขา Data เปนคำสั่งหรือ  

          5. R/W ใชกำหนดวาจะอานหรือเขียนขอมูลกับ LCD Controller  

          6. E เปนขา Enable หรือ Chips Select เพ่ือกำหนดการทำงานใหกับ LCD Controller  

          7-14. DB0-DB7 เปนขาสัญญาณ Data ใชสำหรับเขียนหรืออานขอมูล/คำสั่ง กับ LCD    

           Controller 

    วิธีการสั่งงานจะแตกตางกันไป โดย LCD Controller สามารถรับรหัสคำสั่งจาก Microcontroller ไดจาก

สัญญาณ RS R/W และ DB0-DB7 ในขณะท่ีสัญญาณ E มีคา Logic เปน “1” ซ่ึงสัญญาณเหลานี้จะใชรวมกัน

เพ่ือกำหนดเปนรหัสคำสั่งสำหรับสั่งงาน LCD โดยหนาท่ีของแตละสัญญาณพอสรุปไดดังนี้  

     - E เปนสัญญาณ Enable เม่ือมีคาเปน  

                   “1” เปนการบอกให LCD ทราบวาอุปกรณภายนอกตองการติดตออานหรือเขียน ขอมูล 

                   “0” ให LCD ไมสนใจสัญญาณ RS R/W และ DB7-DB0  

          - RS เปนสัญญาณสำหรับกำหนดให LCD ทราบวาอุปกรณภายนอกตองการติดตอกับ LCD ในขณะ

นั้นเปนรหัสคำสั่งหรือขอมูล โดยถา  

                    RS = “0” หมายถึง คำสั่ง 

                    RS = “1” หมายถึง ขอมูล  

          - R/W เปนสัญญาณสำหรับบอกให LCD ทราบวาอุปกรณภายนอกตองการอานหรือเขียนกับ LCD 

โดยถา  

                    R/W = “0” หมายถึง เขียน 

                    R/W = “1” หมายถึง อาน  

      - DB0-DB7 เปนสัญญาณแบบ 2 ทิศทาง โดยจะสัมพันธกับสัญญาณ R/W ใชสำหรับรับสั่ง คำสั่งและ

ขอมูลระหวาง LCD กับอุปกรณภายนอก โดยถา R/W =   “0” สัญญาณ DB7-DB0 จะสงจากอุปกรณ

ภายนอกมาท่ี LCD แตถา R/W = “1” สัญญาณ DB7-DB0 จะสงจาก LCD ไปยังอุปกรณภายนอก 

การเช่ือมตอสัญญาณขาขอมูลระหวาง Microcontroller กับ LCD Controller 

    การเชื่อมตอสัญญาณขาขอมูลระหวาง Microcontroller กับ LCD Controller สามารถทำได 2 ลักษณะ 

คือ การเชื่อมตอแบบ 8 บิต (DB0-DB7 และการเชื่อมตอแบบ 4 บิต ( DB4-DB7 ท้ังสองแบบแตกตางกันเพียง

จำนวนขาท่ีใชคือ 8 หรือ 4 ขา และยังสามารถทำงานไดเหมือนกัน อยางท่ีแนนอนในการสงขอมูลแบบ 4 ขา 

ยอมทำไดชากวา 8 ขา แตไมไดชามากจนสังเกตุไดดวยสายตา ในการตอกับ Arduino นั้นจึงนิยมตอเพียง     

4 ขา หรือ 4 บิตเทานั้น เพ่ือเปนการประหยัดขาในการตอใชงานไปไวตอกับอุปกรณอ่ืน ตัวอยางเชน  Arduino 

UNO R3 นั้นมีขาใหใชงานคอนขางนอย  ขาท่ีใชในการเชื่อมตอกับ Arduino UNO R3 
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         รูปท่ี 2.7.5  โครงสรางจอ LCD 16x2 Character กับการเชื่อมตอแบบขนานกับบอรด Arduino 

 

 

 

 

 

 

 

  

ตารางขาท่ีใชในการเชื่อมตอกับ Arduino UNO R3 

 

 

--------------------------------------- 
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บทท่ี 3 

การดำเนินงาน 
3.1 วิธกีารดำเนินงาน 

 

 

 

 

                                                                                                                  

                                                                                                                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

ศึกษารวบขอมล 

เสนอหัวขอโครงงาน

ตออาจารยที่ปรึกษา 

เสนอ 

รร.อล.กวก.อล.

 

ออกแบบการทดลอง 

จัดเตรียมวัสดุ

 

ไมผาน 

ไมผาน 

แผนผังการทาํงาน 

(Flowchart  

ผาน 

ผาน 

ออกแบบวงจร 

 

นำมาประยุกตกับปมน้ำ 

ทดสอบอุปกรณ/วงจร 

แกไข

 

นำเสนอโครงงาน 

End 
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บล็อกไดอะแกรม ระบบเคร่ืองรดน้ำอัตโนมัติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Circuit diagram 
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wiring diagram 
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3.2 โปรแกรมควบคุมการทำงาน 

#include <Wire.h> 

  #include <LCD.h> 

  #include <LiquidCrystal_I2C.h> 

  #define I2C_ADDR    0x3F // กำหนดตำแหนง Address ของ I2C 

  // #define I2C_ADDR    0x3F // ในบางกรณี Address ของ I2C เปน 0x3f 

  #define BACKLIGHT_PIN     3 

  LiquidCrystal_I2C lcd(I2C_ADDR,2,1,0,4,5,6,7 ; 

  int sensorPin = A0; 

  int moisture =0;  

  const int analogInPin = A0;  

  const int relay = 2; 

  int sensorValue =0; 

  int outputValue = 0;                      

  void setup( { 

    Serial.begin(9600 ; 

    pinMode(relay, OUTPUT ; 

    lcd.setBacklightPin(BACKLIGHT_PIN,POSITIVE ;      //ประกาศใชงานขา 

BACKLIGHT 

    lcd.setBacklight(HIGH ;                        //ใหมีความเขมของแสงจอ lcd ใหเปน 1 

    lcd.begin(16, 2 ;                              // จอกวาง 16 ตัวอักษร 2 บรรทัด 

    lcd.setCursor(2,0 ;                   //กำหนดบรรทัดและวรรคหรือชองในการแสดงผล 

    lcd.print("Automatic" ;                       // แสดงผลคำวา Moisture ออกหนาจอ 

    lcd.setCursor(0, 1 ;    // เลื่อนเคเซอรไปบรรทัดที่ 1 ลำดับที่ 2 (กอนหนาตัวอักษรแรก  

    lcd.print("watering model" ;  
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    delay(5000 ;                               // หนวงเวลา 10 วินาท ี

    lcd.clear( ;                                 // ลางหนาจอ 

    lcd.begin(16, 2 ;                         // จอกวาง 16 ตวัอักษร 2 บรรทดั 

    lcd.setCursor(0, 0 ;                     //กำหนดบรรทัดและวรรคหรือชองในการแสดงผล 

    lcd.println("Moisture : " ;                   //แสดงผลออกจอlcd  

  }   

  void loop( { 

    sensorValue = analogRead(analogInPin ; 

    Serial.print(outputValue ; 

    lcd.setCursor(11, 0 ;                   //กำหนดบรรทัดและวรรคหรือชองในการแสดงผล 

    lcd.print(analogRead(sensorPin ;               //ใหจอlcd แสดงผล sensorPin 

    lcd.setCursor(0, 1 ; 

    lcd.print("Status : " ; 

    lcd.setCursor(0, 1 ; 

    lcd.print("Status : " ; 

    lcd.print(sensorValue ; 

    if(analogRead(sensorPin >600 {   

    digitalWrite(relay, LOW ; 

    lcd.println("Dry     " ; 

    lcd.setCursor(0, 1 ; 

    lcd.print("Dry     " ; 

    lcd.clear( ; 

  } 

    if(analogRead(sensorPin <600 { 

    digitalWrite(relay, HIGH ; 
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    lcd.println("Humid  " ; 

    lcd.setCursor(0, 1 ; 

    lcd.print("Humid  " ; 

    lcd.clear( ; 

  }    

  delay(500 ; 

} 
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3.3 แผนการดำเนินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนงานโครงงานสิ่งประดิษฐ 
หลักสตูร นรจ.พรรค.พศ. เหลา ยย.(อิเล็กทรอนิกส-ไฟฟา ช้ันปท่ี 2 ประจำปการศึกษา 2562  
โรงเรียนอิเล็กทรอนิกส กองวิทยาการ กรมอิเล็กทรอนิกส 
ตั้งแต 21 ม.ค. 63 – 14 มี.ค. 63 

ลำดับ รายการปฏิบัต ิ ต.ค. 62 พ.ย.62 ธ.ค.62 ม.ค.63 ก.พ.63 มี.ค.63 กำหนดวัน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ศึกษาคนควาขอมูลและประชุม
วางแผน 

                         

2 เสนอหัวขอโครงงานตอ รร.อลฯ                          
3 กลั่นกรองโครงงาน                          
4 เสนอรายการวัสดุ จำนวนและราคา                          
5 นักเรียนจดัทำเอกสาร เสนอขอ

อนุมัติจัดทำโครงงาน  
                         

6 เสนอ รร.อล. ขออนุมัติจดัทำ
โครงงาน 

                         

7 ศึกษาคนควาขอมูลเน้ือหา ความรู
และทฤษฎีท่ีเก่ียวของ  

                         

8 ดำเนินการจัดทำโครงงาน                          

9 ทดลองและบันทึกผล                          
10 นำเสนอโครงงานและสงช้ินงาน 

พรอมดวยเอกสารโครงงาน 
                         

11 จัดทำบอรดนิทรรศการโครงงาน                          
12 จัดนิทรรศการโครงงาน                          

หมายเหตุ หน.กลุม หรือ รอง หน.กลุม วันแรกของทุกๆสัปดาห (เริม่  พบ น.ต.เสถียร  ตั้งประเสริฐ  
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3.4 วัสดุอุปกรณ 

ลำดับ รายการ หนวย จำนวน ราคา/
หนวย 

รวม(บาท  รูปประกอบ 

 
1 

 
Soil Moisture 
Sensor Module 

 
1 

 
2 

 
50 

 
100 

 

2 Node mcu 1 1 170 170  

3 Relay Module 2 
ชอง 5 โวลต 10A 
250V 

1 1 70 70  

4 Display (LCD  1 1 80 80  

5 Adapter 5v 1 1 80 80  

 
6 

 
ปมน้ำ SONIC 
POWER HEADS  
AP1200 

 
1 

 
1 

 
300 

 
300 

 

 
7 

 
ตูกระจก ขนาด 24 นิ้ว 

 
1 

 
1 

 
450 

 
450 

 
 
 
 

 
8 

 
กลองพลาสติก 

 
1 

 
1 

 
260 

 
260 

 

9 กลองเอนกประสงค 
กันน้ำ 

1 1 120 120 

 
10 สายยางเล็ก 1 1 40 40 
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ลำดับ รายการ หนวย จำนวน ราคา/
หนวย 

รวม(บาท  รูปประกอบ 

11 Wire Jumper 1 40 1 40 

 
 
 

12 

 
 
ดินปลูกผัก 

 
 
1 

 
 
3 

 
 

20 

 
 

60 

 

 
13 

 
เมล็ดพันธุผัก 

 
1 

 
5 

 
20 

 
100 

 
14 หัวตออุปกรณฉีดน้ำ

อัตโนมัติ 
1 6 50 300  
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3.5 ข้ันตอนการดำเนินงาน 

      3.5.1 วางแผนออกแบบเคร่ืองรดน้ำอัตโนมัติ 

 

 

 

 

 

 

 3.5.2 เร่ิมการเขียนโปรแกรมรดน้ำอัตโนมัต ิ

 

 

 

 

 

 

 3.5.3  สรางกลองใสอุปกรณเคร่ืองรดน้ำอัตโนมัติ 
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3.5.4 ใชเคร่ืองมือวัดหาลูกคล่ืนความตานทาน 

  

 

 

 

 

 

 

3.5.5  ทำการทดสอบวงจรเคร่ืองรดน้ำอัตโนมัต ิ

 

 

 

 

 

 

3.5.6 นำแผงวงจรมาประกอบเขากับกลองใสอุปกรณ 
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 3.5.7 ทดลองนำกลองอุปกรณไปติดตั้งเพื่อควบคุมปมน้ำ 

 

 

 

 

 

 

 

3.5.8 ทำการทดสอบการทำงานของเคร่ืองรดน้ำอัตโนมัต 

 

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------------- 
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                                                                                                            บทท่ี 4 

                                           ผลการทดลอง 

4.1 แผนผังการทำงานของเคร่ืองรดน้ำตนไมอัตโนมัต ิ

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

> 300 mV 

Soil Moisture 

Sensor  

START 

YES 

NO 

Microcontroller 

NodeMCU 

Relay Board 

Water Pump 

Data = 1 

 = 12 Vdc 

STOP 

YES 

NO 

YES NO 
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4.2 ข้ันตอนการทดสอบ 

การทดสอบ 

ครั้งท่ี สถานท่ี ผลการทดลอง 

1 หอง ค มีขอผิดพลาดของโปรแกรม 

2 หอง ค แรงดันปมน้ำไมเพียงพอตอการใชงาน 

3 หอง ค Display ไมแสดงผล 

4 หอง ค LED ไมแสดงสถานะ 

5 หอง ค ใชงานไดปกติ 

 

คาความช้ืนในดินแปลงเปนคาแรงดันไฟฟา (โวลท  

ดินเปยก 0 – 300 mV 

ดินชื้น 300 – 500 mV 

ดินแหง 500 – 1000 mV 

อากาศ 1000 mV 
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บทท่ี 5 

สรุปปญหาและขอเสนอแนะ 
5.1 สรุปผลการศึกษา 

       5.1.1 สามารถสรางเครื่องมือท่ีชวยในการรดน้ำตนไมอัตโนมัติในพ้ืนท่ี 14*11 นิ้วได 

       5.1.2 เครื่องรดน้ำอัตโนมัติสามารถแบงเบาภาระและประหยัดเวลาของเจาหนาท่ีในการดูแลรักษาตนไม 

       5.1.3 ไดนำเอาความรูดานอิเล็กทรอนิกสมาประยุกตตอยอดในการคิดและสรางเครื่องรดน้ำอัตโนมัติ 

5.2 การสรางเคร่ืองรดน้ำอัตโนมัต ิ

     โดยระบบรดน้ำอัตโนมัติ มีลักษณะเดนคือ 

      5.2.1 ประหยัดเวลาและแบงเบาภาระของเจาหนาท่ี 

      5.2.2 สามารถนำเครื่องรดน้ำตนไมอัตโนมัติไปตอยอดหรือประยุกตใชงานในดานอ่ืนๆ ได 

      5.2.3 ตนไมไดรับการรดน้ำอยางสม่ำเสมอ 

5.3 การทดลองประสิทธิภาพเคร่ืองรดน้ำอัตโนมัต ิ

     โดยการทดสอบประสิทธิภาพเครื่องรดน้ำอัตโนมัติจะทำการรดน้ำเม่ือดินมีความชื้นต่ำหรือแหงได 

5.4 อภิปรายผล 

     Soil Sensor ตรวจพบดินมีความชื้นต่ำหรือแหงแลวจะสงคาท่ีไดมาท่ี NodeMCU แลว NodeMCU      

จะควบคุมรเีลยโดยสั่งใหรีเลยตอวงจรจายไฟใหปมน้ำทำงาน 

5.5 ขอเสนอแนะ 

      5.5.1 ควรใชปมน้ำท่ีมีแรงดันเพียงพอตอพ้ืนท่ีท่ีตองการปลูกพืช       

      5.5.2 ควรเลือกใชดินชนิดท่ีมีความชื้นเหมาะสมกับตัว Soil Sensor 

      5.5.3 เครื่องรดน้ำอัตโนมัติเหมาะสำหรับการรดน้ำพืชท่ีปลูกภายในบาน หรือคอนโด   

5.6 ขอผิดพลาดในการโครงงาน 

      5.6.1 จากการทดลองเครื่องรดน้ำอัตโนมัติครั้งแรกผลปรากฏวาแรงดันน้ำไมพอเนื่องจากซ้ือปมน้ำผิดชนิด 

      5.6.2 เปลี่ยนบอรด Arduino Uno R3 เปน NodeMCU Esp 8266 เพราะตองการสั่งการทำงานเปด-ปด

ผาน Smartphone 

      5.6.3 กลองบรรจุอุปกรณมีขนาดเล็กเกินไป สายยางมีขนาดเล็กกวาหัวปมน้ำ 

5.7 ที่ปรึกษาแนะนำ 
      5.7.1 การใชภาษารายงานในการเสนองาน 

      5.7.2 การแบงหนาท่ีในกลุม โดยแบงใหเทาเทียม และชวยกันทำงาน 

      5.7.3 การใชอุปกรณ การเบิก การอนุญาตตางๆ 

      5.7.4 การพบท่ีปรึกษาเพ่ือทำงาน ปรึกษางานในกลุมและรายงานปญหา 

      5.7.5 การฝกนำเสนองาน โดยเสนอใหเขาใจ และรวดเร็ว 
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บรรณานุกรม 
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• https://www.ioxhop.com/product/87/เซ็นเซอรวัดความชื้นในดิน-soil-moisture-

sensor 

• https://medium.com/sathittham/galileo-gen2-getting-started-6-การอานคา

ความชื้นในดิน-soil-moisture-sensor-6f54e0dd92d0 

• https://www.myarduino.net/product/5/arduino-relay-2ชอง-5v-relay-module-

5v-2-channel-isolation-control-250v-10a 

• https://www.thaieasyelec.com/article-wiki/review-product-article/how-to-

use-character-lcd-display-arduino-ch1-parallel-version.html 
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https://www.ioxhop.com/product/87/%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99-soil-moisture-sensor
https://medium.com/sathittham/galileo-gen2-getting-started-6-%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99-soil-moisture-sensor-6f54e0dd92d0
https://medium.com/sathittham/galileo-gen2-getting-started-6-%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99-soil-moisture-sensor-6f54e0dd92d0
https://www.myarduino.net/product/5/arduino-relay-2%E0%B8%8A%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87-5v-relay-module-5v-2-channel-isolation-control-250v-10a
https://www.myarduino.net/product/5/arduino-relay-2%E0%B8%8A%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87-5v-relay-module-5v-2-channel-isolation-control-250v-10a
https://www.thaieasyelec.com/article-wiki/review-product-article/how-to-use-character-lcd-display-arduino-ch1-parallel-version.html
https://www.thaieasyelec.com/article-wiki/review-product-article/how-to-use-character-lcd-display-arduino-ch1-parallel-version.html
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ภาคผนวก ก 

โปรแกรมระบบ แบบจำลองเครื่องรดน้ำอัตโนมติั 

โปรแกรมการทำงาน 

#include <Wire.h> 

  #include <LCD.h> 

  #include <LiquidCrystal_I2C.h> 

  #define I2C_ADDR    0x3F // กำหนดตำแหนง Address ของ I2C 

  // #define I2C_ADDR    0x3F // ในบางกรณี Address ของ I2C เปน 0x3f 

  #define BACKLIGHT_PIN     3 

  LiquidCrystal_I2C lcd(I2C_ADDR,2,1,0,4,5,6,7 ; 

  int sensorPin = A0; 

  int moisture =0;  

  const int analogInPin = A0;  

  const int relay = 2; 

  int sensorValue =0; 

  int outputValue = 0;                      

  void setup( { 

    Serial.begin(9600 ; 

    pinMode(relay, OUTPUT ; 

    lcd.setBacklightPin(BACKLIGHT_PIN,POSITIVE ;      //ประกาศใชงานขา 

BACKLIGHT 

    lcd.setBacklight(HIGH ;                        //ใหมีความเขมของแสงจอ lcd ใหเปน 1 

    lcd.begin(16, 2 ;                              // จอกวาง 16 ตัวอักษร 2 บรรทัด 

    lcd.setCursor(2,0 ;                   //กำหนดบรรทัดและวรรคหรือชองในการแสดงผล 

    lcd.print("Automatic" ;                       // แสดงผลคำวา Moisture ออกหนาจอ 
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    lcd.setCursor(0, 1 ;    // เลื่อนเคเซอรไปบรรทัดที่ 1 ลำดับที่ 2 (กอนหนาตัวอักษรแรก  

    lcd.print("watering model" ;  

    delay(5000 ;                               // หนวงเวลา 10 วินาท ี

    lcd.clear( ;                                 // ลางหนาจอ 

    lcd.begin(16, 2 ;                         // จอกวาง 16 ตวัอักษร 2 บรรทัด 

    lcd.setCursor(0, 0 ;                     //กำหนดบรรทัดและวรรคหรือชองในการแสดงผล 

    lcd.println("Moisture : " ;                   //แสดงผลออกจอlcd  

  }   

  void loop( { 

    sensorValue = analogRead(analogInPin ; 

    Serial.print(outputValue ; 

    lcd.setCursor(11, 0 ;                   //กำหนดบรรทัดและวรรคหรือชองในการแสดงผล 

    lcd.print(analogRead(sensorPin ;               //ใหจอlcd แสดงผล sensorPin 

    lcd.setCursor(0, 1 ; 

    lcd.print("Status : " ; 

    lcd.setCursor(0, 1 ; 

    lcd.print("Status : " ; 

    lcd.print(sensorValue ; 

    if(analogRead(sensorPin >600 {   

    digitalWrite(relay, LOW ; 

    lcd.println("Dry     " ; 

    lcd.setCursor(0, 1 ; 

    lcd.print("Dry     " ; 

    lcd.clear( ; 

  } 
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    if(analogRead(sensorPin <600 { 

    digitalWrite(relay, HIGH ; 

    lcd.println("Humid  " ; 

    lcd.setCursor(0, 1 ; 

    lcd.print("Humid  " ; 

    lcd.clear( ; 

  }    

  delay(500 ; 

} 
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ภาคผนวก ข 

วิธีการประกอบ แบบจำลองเครื่องรดน้ำอัตโนมติั 

ช้ินสวนสำหรับการประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เขียนโปรแกรม 
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ประกอบช้ินงาน 
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ภาคผนวก ค 

คูมือการใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใชไฟ 220 Vac ข้ึนไปผาน Adapter จะเปลีย่นไฟ 220Vac เปนไฟ 12 Vdc เพื่อที่จะ

เขาไปเลีย้งบอรด 
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ภาคผนวก ง 

ประวัติคณะผูจัดทำโครงงาน 

 

1. นรจ.ฉายาลักษณ  จิตพูลผล  เหลา อิเล็กทรอนิกส 

ที่อยู   200/36 ถ.เจิมจอมผล ต.ศรีราชา อ.ศรีราชา จ.ชลบุรี 20110 

จบจาก  โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

2. นรจ.จารุกิตติ์  นกหรีด  เหลา อิเล็กทรอนิกส 

ที่อยู   99/18 ต.บานโพธ์ิ อ.เมือง จ.ตรัง 92000 

จบจาก  โรงเรียนสถาราชินี จังหวัดตรัง 

3. นรจ.พงศธร  สุขขา  เหลา อิเล็กทรอนิกส 

ที่อยู   135/7 บ.นาลอม ต.หนองเส็ง อ.เมือง จ.บึงกาฬ 38000 

จบจาก  โรงเรียนปากคาดพิทยาคม 

4. นรจ.ณัฏฐ  บุญมี  เหลา อิเล็กทรอนิกส 

ที่อยู   7/62 ต.โคกขาม อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 74000 

จบจาก  โรงเรียนสมุทรสาครวิทยาลัย 

5. นรจ.ธนพล  บุดดี  เหลา อิเล็กทรอนิกส  

ที่อยู   104 ม.3 ต.มวงยาย อ.เวียงแกน จ.เชียงราย 57310  

จบจาก โรงเรียนเวียงแกนวิทยาคม  

6. นรจ.จักรกฤต  รัทนี  เหลา อิเล็กทรอนิกส 

ที่อยู    191 ม.7 บ.วังปลาโด ต.วังใหม อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 44130 

จบจาก  โรงเรียนบรบือวิทยาคาร 

7. นรจ.สุทิวัส  หรรษาวงค  เหลา อิเล็กทรอนิกส 

ที่อยู   150/1 ม.2 ต.หูกวาง อ.บรรพตพิสัย จ.นครสวรรค 60180 

จบจาก  โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม 
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